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RESUMO

A partir dos estudos de mestrado de uma das autoras, foi proposto um modelo
utilizando a Tecnologia da Informacédo e Comunicacao (TICs) na educacédo de
forma a obter uma aprendizagem significativa na pratica docente. Esse foi o
incentivo para conectar e aproximar os estudos com o retorno presencial nas
escolas. E assim, surgiu o problema de como verificar se a teoria dos estudos
da dissertacdo da autora, realizado entre 2019 e 2021, pode ser validado,
como um recorte, na pratica docente em 2022, atuando em escolas publicas de
educacdo béasica. O objetivo é relacionar a teoria de acordo com o modelo
apresentado como resultado na dissertacdo da autora, aliado com sua pratica
docente, tendo como cenario, a comunidade escolar de algumas escolas da
cidade de Parobé/RS, Brasil. De acordo com o processo e a realizacdo dos
objetivos, entende-se que a teoria € essencial para o planejamento e para a
pratica docente, bem como um bom conhecimento das TICs.
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ABSTRACT

Based on one of the author's master's studies, a model was proposed using

Information and Communication Technology (ICTs) in education in order to

obtain meaningful learning in teaching practice. This was the incentive to
connect and bring studies closer together with face-to-face feedback at schools.
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And so, the problem arose of how to verify whether the theory of studies in the
author's dissertation, carried out between 2019 and 2021, can be validated, as
a cut, in teaching practice in 2022, working in public schools of basic education.
The objective is to relate the theory according to the model presented as a
result in the author's dissertation, combined with her teaching practice, having
as a scenario, the school community of some schools in the city of Parobé/RS,
Brazil. According to the process and achievement of objectives, it is understood
that theory is essential for planning and teaching practice, as well as a good
knowledge of ICTs.

Keywords: creativity industry, education, technology, teaching practice.

INTRODUGCAO

A partir dos estudos de mestrado de uma das autoras, foi proposto um
modelo utilizando as TICs® na educacdo de forma a obter uma aprendizagem
significativa na préatica docente. Esse foi 0 incentivo para conectar e aproximar
0os estudos com o retorno presencial nas escolas, pos-pandemia. E assim,
surgiu o problema: Como verificar se a teoria dos estudos da dissertacdo de
uma das autoras, realizado entre 2019 e 2021, pode ser validado, com um
recorte, na pratica docente em 2022, atuando em escolas publicas de
educacéo basica na cidade de Parobé/RS?

O objetivo da pesquisa é relacionar a teoria dos estudos, sendo este,
um recorte da dissertacdo de uma das autoras, de acordo com o modelo
apresentado como resultado na dissertacdo da mesma, aliado a prética
docente, tendo como cenario, a escola de educacdo basica, na cidade de
Parobé/RS, Brasil.

REFERENCIAL TEORICO-EMPIRICO
O trabalho apresentado tem a sua construgao inicial baseada na teoria,
sendo essa mencionada e fazendo parte dos estudos da dissertacdo de uma

das autoras e também da parte empirica, pois estabelece a conexdo da

5 Tecnologia da Informagéo e Comunicacao
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docéncia e do espaco escolar em que esses estudos acontecem, sendo assim,

o tipo de pesquisa neste contexto, tedrico-empirico.

Aprendizagem ativa e significativa

Os estudos de Jean Piaget (1896-1980) tornaram-se mais acentuados
com a observacéao de suas filhas no cotidiano, e da forma de enxergar e anotar
os diferentes nuances entre as relacbes de sujeito e objeto e, também, da
compreensao da construcdo do conhecimento (GOMES; GHEDIN, 2012). A
partir disso desenvolveu sua Teoria do Desenvolvimento Cognitivo.

O estudo de Piaget consiste na compreensdo da forma como o
individuo resolve problemas ou explica os fenbmenos, por exemplo. Saber o
resultado de um célculo realizado pelo sujeito é importante, como ele organiza
e observa as concepc¢fes sobre o mundo que o cerca (DA CUNHA, 2008). E
entado, esta relacdo de “desequilibrio”, do desafio de conhecer determinado
objeto, € a forma que o sujeito se sente encantado pelo objeto e pelo desejo de
conhecimento, e a forma como estdo imbricados nessa relacao e interacao.

O sujeito, ser ativo, e 0 objeto, desconhecido, tem uma relacao inicial
guando o objeto é rodeado de curiosidade, imaginacao e fascinio. Acontece
uma forte atracao de interesse do sujeito, € interno e tem envolvimento pessoal
e direto com o objeto (CUNHA, 2008). Esse sujeito que estd destinado a
desvendar este mistério e utiliza inteligéncias ja adquiridas em situacdes
anteriores, acaba por alargar o hall de conhecimento, através do equilibrio, este
novo-velho objeto, traz o misto de descobertas e também de conhecimento.

E assim, com essa introducdo, em que se inicia com um dos autores
classicos estudados na base da Educagdo, com Jean Piaget e toda a sua

estrutura e fortalecimento, quando se refere a aprendizagem ativa.

Inddstria criativa, tecnologia e criatividade na educacéo
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Insere-se aqui, a questdo da industria criativa, tecnologia e criatividade,
sendo elas envolvidas em processos ou em desenvolvimento, sendo
conectadas pela Educacao.

E salutar rememorar que por si sO, as tecnologias ndo garantem uma
aprendizagem e tampouco rompem antigos paradigmas da educacédo (DIESEL,
BALDEZ; MARTINS, 2017). Com isso vale frisar que é uma queixa consciente
de alunos que acham as aulas "chatas" e também, de professores que
reclamam da nado participacdo dos alunos em sala de aula. Usar as
tecnologias, além de ndo garantir a aprendizagem, ndo garante a quebra de
antigas praticas tradicionais.

Na certeza de um futuro proximo, que esta em pleno funcionamento,
estima-se que a maioria dos empregos que existira no futuro, no préximo
século, ainda ndo existe e que com certeza esses empregos irdo utilizar as
TICs (TAJRA, 2019). E quase inimaginavel viver hoje sem internet, esta rede
tdo inquietante e que conecta a quase tudo e a todos.

De acordo com Moran (2018), para que aconteca uma educacéao plena
o aluno deve ter nocdo das competéncias digitais, pois do contrario, ele ndo
tera acesso a ricos materiais disponiveis na rede, o que pode comprometer sua
vida profissional futura. Ora, deveria haver uma conex&o ao se cruzar a porta
de uma sala de aula e do uso dos recursos tecnolégicos, mas hoje, pelo
contrario, eles ndo estdo sendo utilizados em sua maxima oferta, mesmo que,
estejam proximos das escolas.

De acordo com pesquisas, enquanto sSomos criangas, nhossa
capacidade quanto a criatividade é alta, mas, ao nos tornar criangcas mais
velhas ou adultas, esta criatividade vai diminuindo. Como sinaliza Sternberg
(2006), ao citar que a criatividade na crianga pequena é Obvia, ao passo que a
crianca vai crescendo, o potencial criativo acaba sendo suprimido pela

sociedade que vive.
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Reforca-se entdo, o desafio das escolas do século XXI instigarem seus
alunos para que ao invés de diminuir a criatividade, ela seja uma miriade em
suas vidas, e assim, obter upgrade na formacao dos alunos, de forma que a
criatividade seja abarcada em qualquer momento de sua vida.

O conhecimento esta em transformacdo, de forma que, ele esta
ganhando valor e espacos, ele se torna entdo, valioso e, com a insercdo das
TICs, alteram algumas formas de todo o tipo de trabalho, conforme se verifica
no Mapeamento da Industria Criativa no Brasil (FIRJAN, 2019).

A industria do século XXI, entendida como Industria Criativa, €
conhecida como aquela que ira revolucionar o conhecimento (HANSON, 2012),
e por isso que, ndo h&d como desvincular este tipo de Industria da atual
conjuntura em que vivemos na sociedade e claro que também na Educacéo,
haja vista que ela fortalecera a Economia Criativa através de novas
metodologias e dinamicas no ambiente escolar (GUILHERME; GONDIM,
2016).

Modelo de Aprendizagem ativa utilizando as TICs

Nesta parte dos estudos, sera dado atencéo para o fluxo no que tange
o planejamento do professor, das atividades e processos e da importancia de
estar sempre em contato com formacfes e pesquisas na area tecnolbgica
também.

A escola é um meio vivo, estad continuamente em transformacdo. De
forma que também se expressa o local ou a comunidade em que esta inserida
esta escola. O modelo construido e utilizado neste trabalho podera ou devera
se adaptar ao contexto escolar ao qual pertence, e assim, se propde que seja
seguido um fluxo de passos, dados a sequir, pelo qual orientara os gestores e

professores a utilizar as TICs na aprendizagem significativa de seus alunos.
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Este fluxo propde-se a percorrer caminhos para que seja mais facil a
insercao das TICs no planejamento escolar, e foi baseado no Modelo proposto
pela autora e também nas formacdes realizadas, estudos e pesquisas,
percorrendo os classicos da Educacao, bem com autores que entendem que as
tecnologias sédo ferramentas que vieram para ficar e aperfeicoar técnicas e
processos.

Assim, é importante referenciar que o final deste projeto, dessa
trajetoria, dessa pesquisa, desse trimestre, deve ser a aprendizagem
significativa dos alunos. O Modelo deve ser autoexplicativo, mas entende-se
gue vale um passo-a-passo, no sentido de construcdo e apoio ao docente,

segue a Figura 1:

Figura 1 — Organograma - Uso das TICS na Educacao

Uso das TICs no
planejamento

Desenvolver

Propor Formagdo Utilizar métodos
de Professores atqu de Habilidades (BNCC)
(TICs) aprendizagem

Incorporar

competéncias
socioemocionais

Fonte: elaborado pelas autoras/2020.

Sendo assim, observa-se no fluxo de uso das TICs, da forma como
foram elencados os passos e processos, de forma que, para ser possivel, 0
professor deverd inserir as TICs no seu planejamento de aula. Nesse sentido, o
docente deve realizar constantes formacdes, que seja curioso frente as
tecnologias e, assim, estard sempre aberto as mudancas, logo, desacomodar-
se é indissoluvel de seu planejamento e pratica docente. Entdao, podera apoiar
e oportunizar seus alunos no tocante as demandas tecnoldgicas, independente
do objeto de conhecimento ou habilidades a serem desenvolvidas durante as

aulas, com os alunos.
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Apoés este aperfeicoamento continuo do professor, utilizar métodos
ativos de aprendizagem pode garantir uma maior variedade de estratégias nos
planejamentos e, consequentemente, aulas estas que tenham como mote a
autonomia e 0s processos de aprendizagem em consequéncia de vivéncias e
experiéncias, de forma que ainda, estardo incorporando as habilidades

previstas pela BNCC (Base Nacional Comum Curricular).

Pratica Docente com a utilizacdo de TICs e iniciacdo cientifica

Apos o modelo ser validado de forma tedrica por especialistas, em
razdo da pandemia e do fechamento das escolas para aulas no periodo
pandémico, no ano de 2020, decidiu-se colocar em pratica, como um recorte,
utilizando a pesquisa cientifica como cenario do uso das TICs, em uma turma
de alunos de uma escola. A utilizacdo das TICs, no contexto ja previamente
descrito nas linhas acima, sendo permeado pelo fluxo, de acordo com o
organograma descrito anteriormente na figura 1.

As TICs foram aliadas ao projeto cientifico de uma turma do 6° ano,
sendo as atividades realizadas na area da educacdo financeira, iniciada na
escola que pode auxiliar as familias.

De forma sucinta, partiu-se do seguinte problema da pesquisa: Sera
que os precos dos alimentos da cesta basica estdo aumentando nos arredores
da escola Getulio Dornelles Vargas, em Parobé/RS? E com isso, uma série de
atividades foram desenvolvidas, incluindo coleta semanal de precos em 21
itens listados pelos alunos para compor a cesta basica dos alimentos que
seriam monitorados em 8 semanas.

Com a intencdo de uso das tecnologias, conectando de forma
interigada com a pesquisa e com a area da matematica, estratégias foram
planejadas, desenvolvidas e concluidas pelos alunos. Na parte docente, a

guestao da tecnologia sempre tinha um viés de curiosidade, atracdo, novidade,
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informacdo e também, de praticidade. Pois muitas sdo as ferramentas
disponiveis na internet.

Foram utilizados alguns recursos tecnolégicos, sendo utilizado o
ChromeBook de forma individual ou em duplas:

o Pesquisa na internet

O objetivo da pesquisa era para saber o motivo dos pre¢os estarem
aumentando, e de como deveria ser executada esta tarefa da pesquisa,
sempre com planejamento e combinacdes de como deveriam acontecer em
cada etapa de acordo com o problema de pesquisa proposto pela turma;

. Construcéo de Graficos

A construcdo de graficos foi utilizada para exemplificar e melhor
demonstrar os resultados relativos aos pregcos anotados nas semanas
estudadas. Novidade de uso desta ferramenta de como mostrar os resultados
obtidos em imagens e com a intencdo de melhor visualizacdo dos precos, na
pesquisa. Observa-se na Figura 2, as fotos da atividade com a constru¢do dos
gréaficos no excel, em sala de aula com os alunos.

O planejamento continua sendo crucial quando utilizamos as TICs. A
clareza deve ser também para o aluno, que ele ndo esta em uma lan house, e
gue a aula tem objetivos planejados a serem cumpridos. Que a atividade €&
igual ou mais importante que uma aula tradicional, pois além dos objetivos,

contém habilidades que devem ser desenvolvidas com a cultura digital.
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Figura 2 — Construcao de graficos no excel

GRAEICOS

27 DE JUNHO DE 2022

Fonte: arquivo de fotos da Prof2 Hananda Farias/2022.

CONCLUSAO

Muitos dos planejamentos em que utilizamos as TICs carecem de
muita pesquisa e planejamento. No decorrer da aula, o feedback acaba sendo
tdo ou mais rapido que em uma aula tradicional, pois o aluno é transparente
por natureza e consegue estampar na face a reacdo da aula. A alegria do
aluno em concluir ou utilizar a tecnologia com facilidade, além de prazerosa,
traz consigo habilidades inclusive sécioemocionais, pois além de auxiliar
colegas, com a colaboracéo entre os pares, também se da com a satisfacdo da
sua descoberta frente a um novo conhecimento.

A teoria é essencial para uma pratica eficaz e eficiente, sem ela, a aula
pode se perder e ndo manter o foco. O embasamento tedrico e o planejamento

antecipado e experimentado, evitam situacdes adversas que porventura,
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acabam acontecendo. Sem duavida, esta conexao de tecnologia, criatividade e
educacao, deve estar no planejamento de algumas aulas do professor, para
gue seja inserido na rotina do aluno.

O fato da professora conhecer as TICs, saber escolher a estratégia e a
tecnologia ideal a cada momento do projeto, faz a diferenca na aprendizagem,
por isso a importancia da formacdo de professores. O prazer no trabalho
realizado pelos estudantes, a curiosidade e a criatividade se traduzem em

aprendizagem e em vontade de aprender sempre mais.
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